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الحصالة الذكية باستخدام الاردوينو ومستشعر تجنب الحواجز

مقدمة

ف هذا الدرس ستتعلم كيف تصنع حصالة ذكية تقوم بحساب العملات المعدنية باستخدام الاردوينو ومستشعر تجنب الحواجز بالأشعة

تحت الحمراء.

المواد والأدوات

https://geeksvalley.com/en/tutorial/coin-sorting-counting-machine-arduino/
https://geeksvalley.com/tutorial/coin-sorting-counting-machine-arduino/img_8499/
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1× اردوينو اونو

3× مستشعر تجنب الحواجز بالأشعة تحت الحمراء

x1 سلك الاردوينو

(LCD 2×16) 1× شاشة كرستالية

https://geeksvalley.com/product/arduino-uno-r3-atmega328/
https://geeksvalley.com/product/ir-obstacle-avoidance-module/
https://geeksvalley.com/product/a-b-usb-cable/
https://geeksvalley.com/product/lcd-16_2/
https://geeksvalley.com/product/lcd-16_2/
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1× لوحة تجارب – حجم كبير

 1× مقاومة متغيرة

(ذكر‐ أنث) حزمة أسلاك توصيل 

https://geeksvalley.com/en/product/full-size-breadboard-830/
https://geeksvalley.com/product/potentiometer/
https://geeksvalley.com/product/jumper-wires-female-male/
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 حزمة أسلاك توصيل (ذكر‐ ذكر)

1× 40 رأس دبوس

1× هيل الحصالة

https://geeksvalley.com/wp-content/uploads/2021/02/Breadboard-Jumper-Wire-65-pcs-600x550-1.jpg
https://geeksvalley.com/product/jumper-wires-male-male/
https://geeksvalley.com/tutorial/ninja-dollar-lcd-game/40-pin-male-header-long-straight-3/
https://geeksvalley.com/product/40-pin-male-headers/
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توصيل الدائرة

للمزيد حول مستشعر تجنب الحواجز بالأشعة تحت الحمراء يمنك الرجوع للدرس إضاءة ذكية باستخدام مستشعر تجنب الحواجز
بالأشعة تحت الحمراء.

.LCD رستاليةم بالشاشة النك الرجوع للدرس التحرستالية يموللمزيد حول الشاشة ال

هيل الحصالة الذكية

ف هذا الدرس تم استخدام قالب كرتون لمحاكاة الحصالة الذكية.

https://geeksvalley.com/tutorial/ir-obstacle-avoidance-counter/3/
https://geeksvalley.com/tutorial/ir-obstacle-avoidance-counter/3/
https://geeksvalley.com/tutorial/arduino-lesson-12-lcd/4/
https://geeksvalley.com/tutorial/arduino-lesson-12-lcd/4/
https://geeksvalley.com/tutorial/coin-sorting-counting-machine-arduino/ir-sketch-_bb-2/
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يمنك اختيار شل الهيل المناسب لك سواء قالب فيلين أو كرتون أو نموذج بالطابعة ثلاثية الأبعاد أو نموذج خشب بجهاز الليزر.

https://geeksvalley.com/tutorial/coin-sorting-counting-machine-arduino/img_8470/
https://geeksvalley.com/tutorial/coin-sorting-counting-machine-arduino/img_8467/
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بعد ذلك ثبت الدائرة الهربائية عل الهيل.

ود البرمجال

.(IDE) لوحة الاردوينو باستخدام برنامج اردوينو ارفع كود الحصالة الذكية عل

#include "EEPROMex.h"
#include <LiquidCrystal.h>

const int rs = 12, en = 11, d4 = 5, d5 = 4, d6 = 3, d7 = 2;
LiquidCrystal lcd(rs, en, d4, d5, d6, d7);

https://geeksvalley.com/tutorial/coin-sorting-counting-machine-arduino/img_8430/
https://geeksvalley.com/tutorial/coin-sorting-counting-machine-arduino/img_8500/
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const float coinA = A0;
const int coinB = A1;
const int coinC = A2;

float irA=0;
int irB,irC = 0;
float cntA=0;
float cntB,cntC,cnttotal = 0;

void setup()
{
Serial.begin(9600);
pinMode(coinA ,INPUT);
pinMode(coinB ,INPUT);
pinMode(coinC,INPUT);

lcd.begin(16, 2);
lcd.write(EEPROM.read(5));
}

void loop()
{
irA =digitalRead(coinA);
irB =digitalRead(coinB);
irC=digitalRead(coinC);

if(irA ==LOW){cntA+=0.50; delay(600);}
if(irB ==LOW){cntB+=1; delay(600);}
if(irC ==LOW){cntC+=2; delay(600);}
cnttotal =cntA+cntB+cntC;

EEPROM.write(5,cnttotal);
Serial.println(EEPROM.read(5));
lcd.setCursor(0,0);
lcd.print("Total :");
lcd.setCursor(0,1);
lcd.print(cnttotal);
}

ود البرمجشرح ال

الت ”EEPROMex.h“ تبةو م <LiquidCrystal.h> رستاليةتبة الشاشة التبات الضرورية للدرس مثل مالم هذه الأسطر تستدع
تستخدم لتابة وقراءة الأرقام.

يمنك تحميل المتبات من هنا.

.arduino IDE برنامج تبات من خلال شريط القوائم فيتم تنزيل الم

https://github.com/GeeksValley/coin-sorting-counting-machine-arduino
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C:\Program Files (x86)\Arduino  الموجود بجهازك الملف التال تبات ونقلها إلأو من خلال فك الضغط عن ملفات الم

#include "EEPROMex.h"
#include <LiquidCrystal.h>

بعد ذلك تم انشاء المتغيرات اللازمة مثل المتغيرات الخاصة بالشاشة الرستالية.

const int rs = 12, en = 11, d4 = 5, d5 = 4, d6 = 3, d7 = 2;
LiquidCrystal lcd(rs, en, d4, d5, d6, d7);

ف هذه الأسطر تم تعريف المتغيرات الت سيتم استخدامها لتخزين القيم المقروءة من مستشعر تجنب الحواجز.

.A0 يستخدم لتخزين القيم المقروءة من المنفذ float من النوع coinA المتغير

.A1 يستخدم لتخزين القيم المقروءة من المنفذ int من النوع coinB المتغير

.A2 يستخدم لتخزين القيم المقروءة من المنفذ int من النوع coinC المتغير

const float coinA = A0;
const int coinB = A1;
const int coinC = A2;

سيتم تعيين القيم الابتدائية لل مستشعرات تجنب الحواجز = 0.

وسيتم تعيين القيمة الابتدائية للمجموع الل لل مستشعرات تجنب الحواجز = 0.

float irA=0;
int irB,irC = 0;
float cntA=0;
float cntB,cntC,cnttotal = 0;

ف الدالة ()setup يتم تهيئة الشاشة الرستالية وجعل المتغير coinA و coinB و coinC كمدخلات لقراءة القيم من المستشعرات.



10/10

void setup()
{
Serial.begin(9600);
pinMode(coinA ,INPUT);
pinMode(coinB ,INPUT);
pinMode(coinC,INPUT);

lcd.begin(16, 2);
lcd.write(EEPROM.read(5));
}

ف الدالة ()loop يتم تخزين القيم المقروءة من المستشعرات الثلاث.

.irA المتغير قيمته تخزن ف coinA المدخل

.irB المتغير قيمته تخزن ف coinB المدخل

.irC المتغير قيمته تخزن ف coinC المدخل

void loop()
{
irA =digitalRead(coinA);
irB =digitalRead(coinB);
irC =digitalRead(coinC);

هنا سيتم حساب العملات ف كل مستشعر.

.cnttotal وبعد ذلك يتم جمع القيم من كل المستشعرات وتخزينها ف

if(irA ==LOW){cntA+=0.50; delay(600);}
if(irB ==LOW){cntB+=1; delay(600);}
if(irC ==LOW){cntC+=2; delay(600);}
cnttotal =cntA+cntB+cntC;

سيتم طباعة Total متبوعة بالمجموع الل للعملات المعدنية.

EEPROM.write(5,cnttotal);
Serial.println(EEPROM.read(5));
lcd.setCursor(0,0);
lcd.print("Total :");
lcd.setCursor(0,1);
lcd.print(cnttotal);
}

.ود البرمجنك اختبار الحصالة الذكية بعد رفع اليم

 لا تنس فصل مصدر الطاقة بعد الانتهاء من استخدام النظام.


